Zmeny v subore predpisov, schvalené VV SSTZ dna 24.1.2017

Prestupovy poriadok:

Povodny ¢lanok:
3.2.1. 57

Novy ¢lanok:

3.2.1. Hra¢ moéze hlasit’ prestup v sutaznom rocniku v ¢ase od 1.4. do 10.6 daného roku a od
1.1. do 15.1. nasledujiceho roku. Prestup ohldseny v termine od 1.4. do 10.6. daného roku je
platny po schvéleni a nadobudne ucinnost’ od 1.7. daného roku, pricom hrac¢ zostava hracom
povodného oddielu (klubu) do 30.6. daného roku. Prestup ohlaseny v termine od 1.1 do 15.1
nasledujuceho roku nadobuda uc¢innost’ okamzite po jeho schvaleni.

Registraény poriadok:

2.3.3. Registra¢ny preukaz straca platnost’:

a) pri zruSeni registracie;

b) po uplynuti doby platnosti; hra¢ nad’alej zostdva clenom povodného klubu, v ktorom médze
poziadat’ o obnovu registracie kedykol'vek . V pripade neobnovenia registracie sa moze hrac
zaregistrovat’ v inom klube po jednom roku po uplynuti doby platnosti podl'a bodu 2.6.2.

c) pri-sehvaleniziadesti-o-prestap; po nadobudnuti G¢innosti prestupu

d) pri zmene priezviska;

Sutaznyv poriadok:

4.3.7.7.5.13

Ak startuju dve alebo viac druzstiev oddielu - klubu tej istej kategorie v jednej sut'aznej triede
platia pre tvorbu supisiek nasledovné d’alSie ustanovenia : a) supisky druZstiev su tplne rozne,
t.j. ziadny hra¢ nemoze byt na dvoch supiskach, b) sucet umiestneni hracov zékladu druzstva
podl'a prislusného rebricka musi byt mensi u "A" druzstva ako u "B" druzstva resp. u "B"
druzstva mensi ako u "C" druzstva,...atd’. 4.3.7.7.5.13

Ak Startuju dve alebo viac druzstiev oddielu - klubu tej istej kategorie v jednej sutaznej triede
platia pre tvorbu supisiek nasledovné d’alSie ustanovenia : a) supisky druzstiev s uplne rozne,
t.j. ziadny hra¢ nemdze byt’ na dvoch stpiskach, b) sucet umiestneni hracov zékladu druzstva
podla prislusného rebricka musi byt mensi u "A" druzstva ako u "B" druZzstva resp. u "B"
druzstva mensi ako u "C" druZstva,...atd'. ....c) v priebehu stitazného ro¢nika nie st pripustné
akékol'vek presuny hracov medzi tymito druzstvami. Za zéklady druzstiev sa povazuje
prvych N*Z najvyS$Sie postavenych hrac¢ov podl'a rebricka zo vSetkych N druzstiev v danej
sutaznej triede bez ohl'adu na to, v ktorom druzstve a na ktorom mieste stpisky st napisani,
pricom Z je pocet hracov v zaklade druzstva (Z=2 pre dvojélenné, Z=3 pre trojélenné a 7Z=4
pre Stvorélenné druzstva). VSetci ostatni hraci uvedeni na supiskach tychto druzstiev sa
nepovazuju za hracov v zaklade druzstva bez ohl'adu na to, na ktorom mieste supisky
ktoréhokol'vek z danych druzstiev st uvedeni. Ani jeden hrac z pévodnych zakladov takychto
druzstiev, pokial je na ktoromkol'vek mieste supisky ktoréhokol'vek ztychto druzstiev
nesmie byt uvedeny na ziadnej inej supiske v nizSej stt'aznej triede. Napr. pre sutaz
Stvor¢lennych druzstiev ide o prvych 8 hracov prislusného rebricka v pripade 2 druzstiev, 12
hracov prislusného rebricka v pripade 3 druzstiev, atd’.




4.3.7.9. Nastup druzstiev
Novy ¢lanok:

4.3.7.9.1.2. Na Stvorhru a 1. kolo dvojhier m6zu nastipit’ iba hraci pritomni na nastupe
druzstiev pred zahdjenim stretnutia. Ak st pritomni len traja hraci (pre 4 clenné druzstvo)
alebo len dvaja hraci (pre 3 ¢lenné druzstvo), za uplnu zostavu v zmysle ¢l. 4.3.7.7.2. sa
povazuje pritomna trojica resp. dvojica hracov. Chybajici hrd¢ moéze byt doplneny do
zostavy na prazdne miesto supisky az po jeho prichode do haly, avSak najskér v druhom kole
dvojhier, pricom takéto doplnenie hraca sa nepovazuje za striedanie.

4.3.6.1.5. STRIEDANIE HRACA

4.3.6.1.5.1. Striedanie hraca v stretnuti druzstiev sa moze realizovat' najskér po odohrani
Stvorhry, resp. Stvorhier a prvej série dvojhier . Striedat’ méze len hréag, ktory je pritomny v
hale v ¢ase ked’ veduci druzstva striedanie ohlasuje.



